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Bewise

• Une société spécialisée

– Sur les technologies de développement Microsoft

– Conseil – Développement - Formation

– 40 personnes … plus de 10 années d’expérience

– 2 agences régionales : Toulouse et Aix-en-Provence

• Partenariat fort avec Microsoft

– Partenariat Gold (plus haut niveau)

– Programme Regional Director (5 sociétés en France)

– Séminaires, animations conjointes, articles, blogs, …



Hello (phone) world

Christopher Maneu
WP7 Metro trainer

www.maneu.fr 

Bewise
Microsoft technologies Rockstars

www.bewise.fr
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Windows Phone 7
Une nouvelle ère







Trouvez votre chemin









Des applications business ?



Basé sur Windows Embedded CE



• Ecran capacitif

• 4 points de contact

• 3 boutons

• Camera 5M

• CPU/GPU performant

• RAM minimale

• Audio/Vidéo

480x800



Le companion



Windows Phone 7
Pour les développeurs



Vous êtes développeur WM 6.x ?

Vous restez en code managé, mais avec les 

bons côtés : 

• Pas de P/Invoke,

• Nombre limité de form factors,

• Plus d’Active Sync

• Déploiement grand public facilité



Vous êtes développeur Sliverlight ?

Les applications Windows Phone 7 peuvent 

être réalisées en Silverlight : 

• Fonctionnalités entre SL3 et SL4

• Uniquement Out-of-browser

• N’oubliez pas que vous développez pour un 

téléphone !



Vous êtes développeur XNA ?

Les applications Windows Phone 7 peuvent 

être réalisées en XNA : 

• Compatibilité avec le Xbox Live

• Partagez votre code entre W/XBox/WP7

• Pas de gamepad, mais accéléromètre + Touch

• Vous développez pour un périphérique mobile



Les options pour les développeurs

Silverlight

ou



Silverlight Un framework graphique 

événementiel moderne, 

Développement rapide 

d’applications graphiquement 

riches

Vous pouvez utiliser HTML/JS



Framework de jeu puissant et 

performant

Largement répandu sur Xbox 360, 

Windows & Zune

Créer rapidement des jeux en 2D 

ou en 3D



Visual Studio 2010 Express pour Windows 

Phone 7

Version gratuite de Visual Studio 2010

• Création de projets silverlight et XNA pour 
Windows Phone 7

• Tous types d’applications (gratuites/payantes)

• Idéal pour les développeurs hobbyistes ou 
seuls

Installation Side-by-side avec VS 
2005/2009/2010 « pro » SKUs



Visual Studio 2010 Express pour Windows 

Phone 7



+

Plus d’info sur http://developer.windowsphone.com



Le marketplace



.xap

Soumission

& tests
Distribution

Distribution d’application



Le portail développeur



Le portail développeur



Déployer son application



Windows Phone 7
Votre première application









http://bewisephonecontrols.codeplex.com/



Windows Phone 7
Jeux vidéos



Programmation en C#

Manipulation de « Sprite »

Multi Plateforme



Par où commencer ?

• http://mapremiereappliwp7.codeplex.com

• http://bewisephonecontrols.codeplex.com/

• http://wp7.bewise.fr 

http://mapremiereappliwp7.codeplex.com/
http://mapremiereappliwp7.codeplex.com/
http://mapremiereappliwp7.codeplex.com/
http://bewisephonecontrols.codeplex.com/
http://bewisephonecontrols.codeplex.com/
http://wp7.bewise.fr/
http://wp7.bewise.fr/


Q&A



Merci

wp7.bewise.fr

www.bewise.fr
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