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Au programme ce matin



net ?




net

- La stratégie metier Microsoft

- Des Serveurs (OS et logiciels serveurs)

- Speécifications techniques déposées

- Framework de développement commun
- Des langages

- Un atelier de déeveloppement unifié



net et ['unification

Execution Langages

Biblio-
theques
de classes




Premiers pas
en C#/.net



La compilation

Biblio-
theques

Fichiers Code

sources
(.cs, .resx, ...)

>
Compilation MSIL JIT Compll. P PR




La CLR

Des services pour tous les programmes :
- Jitting

- Resolution de types

- Chargement des assemblies

- Gestion des exceptions

- Debug

. Hosting « sécurisé »



Ou exécuter .net ?




Ou exécuter .net ?




Ou exécuter .net ?
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Microsoft® 1 w .
oo e FVRET @ VstalStudio 4

W & Siveright




Le modele dexéecution de .net

BCL — Base Class Library

Managed

CLR - Common Language Runtime

OS (APl Win32, COM+, ...)

UnManaged



Premiers pas
en C#/.net,
Take 2



Une intégration plus complexe

Le besoin : capturer le traffic réseau entrant et le
modifier en fonction de certains criteres.

Beaucoup de complexité technique, et de
code pour la gérer

- Peut étre « delegue »



Une intégration plus complexe

Création d'un projet de classe -> assembly

Un exe, ou une DLL .net sont des assemblies



Va bosser tes
matns !



Le développement Windows

Windows

Forms




Cest le plus

rapide de louest m



QUIZZ
TIME !




'acces aux données

- Acces aux bases de données

ADO.net
Entity Framework

- Requétage
- LINQ



Les admins aussi
ont le droit de



Le développement Web




Un blog en

120 secondes
=\
Le gétl




Le déeveloppement mobile

- Silverlight

Framework événementiel moderne (XAML, ressemblances
avec WPF)

Développement rapide d'applications riches
- XNA

Dédiée aux jeux vidéos

Compatible Xbox et PC



Ma premiere

appli mobile m



DreamSpark

Microsoft
DreamSpark

tomorrow

Acces réserveé aux
enseignants et
étudiants

Formations

Vg ¥
Visual Studio 2010
Professional

Outils de
Développement

Publication d'apps




N

A vous de jouer !
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